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Liga Madrileina 2017-2018

Inscripcion equipos con presentacion de Ordenes de Fuerza incluidos: del 2 al 10 de
noviembre de 2017.
(sorteo de grupos dia 14 de noviembre)

Division de Honor

Ritmo de juego: 90 minutos + 30 segundos adicionales por jugada

Dias de juego: 18/19, 25/26 noviembre de 2017

2/3, 16/17 diciembre de 2017

13/14, 20/21, 28, enero de 2018

3/4,10/11, 17/18, 24/25 febrero de 2018, 3/4,10/11 y 18 marzo 2018.

Resto de Categorias

Ritmo de juego: Preferente, Primera, Segunda y Tercera: 90 minutos + 30 segundos
adicionales por jugada

Dias de juego: 19, 26 noviembre de 2017

3,17 diciembre de 2017

14, 21, 28, enero de 2018

4,11, 18, 25 febrero de 2018

4,y 11 de marzo de 2018.

Los participantes en el torneo autorizan la publicacion de sus datos personales en los
diferentes medios de comunicacién que la organizacion considere oportunos para la
necesaria difusion del evento (listados de resultados, clasificaciones, participantes,
partidas, etc.)

La inscripcion en el torneo implica la aceptacion de las presentes bases.



CAMPEONATO DE LIGA POR EQUIPOS DE MADRID

TEMPORADA 2017/18

BASES DE COMPETICION

1. SISTEMA JUEGO

Se jugara por Sistema Liga a la distancia de 14 rondas (siete a doble vuelta) para Division de Honor.
Para Preferente, Primera y Segunda, Sistema de liga a una vuelta (13 rondas). Para Tercera, Sistema
Suizo a la distancia de 13 rondas.

Inscripcion de equipos con presentacion de érdenes de fuerza incluidos:
Para Division de Honor, del 2 al 10 de noviembre de 2017.

Sorteo del grupo, el 14 de noviembre de 2017.

Para el resto de categorias, del 2 al 10 de noviembre de 2017.
Confeccion de grupos, el 14 de noviembre de 2017.

2. LOCAL DE JUEGO

1. El local de juego de cada encuentro serd el indicado por el Club al efectuar la inscripcion del
equipo, salvo en los casos referidos en los apartados que siguen:

2. En Division de Honor las rondas 7 y 14 se jugardn en un local Unico. Las solicitudes de local
deberéan presentarse ante la Secretaria General de la F.M.A. con un mes de antelacion a cada ronda
de local Gnico. La designacién final, correspondera a la Vocalia de Competiciones de la F.M.A.

3. HORARIO Y CALENDARIO DEL CAMPEONATO

Los encuentros se jugaran en las fechas fijadas en el Calendario Deportivo Oficial de la FM.A. En
caso de que el calendario determine jugar en domingo, el horario de comienzo serd a las 10:00
horas; si lo hiciere en sdbado, los encuentros comenzaran a las 17:00 horas.

Calendario de Divisién de Honor

Ronda 1l: 18/19 Noviembre 2017
Ronda 2: 25/26 Noviembre 2017
Ronda3: 2/3 Diciembre 2017
Ronda4: 16/17 Diciembre 2017
Ronda5: 13/14 Enero 2018
Ronda 6: 20/21 Enero 2018
Ronda7: 28 Enero 2018
Ronda 8: 3/4 Febrero 2018
Ronda9: 10/11 Febrero 2018
Ronda 10: 17/18 Febrero 2018
Ronda 11: 24/25 Febrero 2018
Ronda 12: 3/4 Febrero 2018
Ronda 13: 10/11 Marzo 2018
Ronda 14: 18 Marzo 2018



Calendario del resto de cateqgorias

Rondal: 19 Noviembre 2017
Ronda?2: 26 Noviembre 2017
Ronda3: 3 Diciembre 2017
Ronda4: 17 Diciembre 2017
Ronda5: 14 Enero 2018
Ronda6: 21 Enero 2018
Ronda7: 28 Enero 2018
Ronda8: 4 Febrero 2018
Ronda9: 11  Febrero 2018
Ronda 10: 18 Febrero 2018
Ronda1l: 25 Febrero 2018
Ronda12: 4 Marzo 2018
Ronda 13: 11 Marzo 2018

4. RITMO DE JUEGO

Para todas las categorias
90 minutos + 30 segundos adicionales por jugada.

5.PUNTUACION Y DESEMPATES
1. En D. Honor, Preferente, Primera y Seqgunda: la puntuacion para cada encuentro sera:

= 3 puntos para el equipo vencedor.

= 2 puntos para cada equipo en caso de empate.
= 1 punto para el equipo perdedor.

= (0 puntos en caso de incomparecencia.

Para establecer la clasificacion parcial o general se aplicara por este orden:

a) Numero de puntos totales obtenidos por los jugadores en la competicion.
b) Sonnenborg-Berger por equipos.
c) Holandés.

2. En Tercera categoria la puntuacion para cada encuentro sera:

= 1 punto para el equipo vencedor.

= 15 punto para cada equipo en caso de empate.
= 0 puntos para el equipo perdedor.

= -0,5en caso de incomparecencia.

Para establecer la clasificacion parcial o general se aplicara por este orden:

a) Bucholz eliminando el peor resultado.

b) Bucholz total.

c) Puntuacion progresiva hasta las ultimas consecuencias.
d) Puntuacion Olimpica.

e) Sorteo.



6. COMUNICACION DEL RESULTADO Y REMISION DE ACTAS

1. En el caso de que no hubiera éarbitro, el resultado del encuentro deberd comunicarse
obligatoriamente a la Secretaria de la FMA por un representante del equipo local, antes de las 21
horas del lunes siguiente al dia de celebracion del encuentro. En el caso de ser festivo, el plazo
expirard a la misma hora del primer dia laborable posterior. EI incumplimiento de este punto sera
motivo de sancion, segun establece el Reglamento de Disciplina Deportiva de la FM.A.

2. Las actas se deberén recibir en la Secretaria de la FM.A. en un plazo de dos dias naturales a
partir de la celebracion del encuentro. Si el equipo local no hubiese comparecido, corresponde al
equipo visitante presentar el acta del encuentro y comunicar el resultado en los plazos indicados.

3. Si el original del acta de un encuentro no se hubiera recibido en la Secretaria de la F.M.A. en un
plazo de dos dias naturales, el CCDD apercibira al equipo infractor en su primera infraccién, en la
segunda infraccidn se le descontard un punto de la clasificacion, y en la tercera y sucesivas se le
descontara tres puntos de la clasificacion.

4. Ademas del acta original, también tendra validez una fotocopia de la misma enviada por fax,
correo electrénico o cualquier otro medio electrénico.

7. ARBITRAJEY RECLAMACIONES

La Federacién Madrilefia de Ajedrez nombrara el/los arbitros del Campeonato de Liga, quienes
decidiran ante cualquier incidente que se pueda presentar durante el desarrollo de los encuentros.
Teléfono de contacto: 615. 13 20 90

Se ruega que el uso del teléfono sea lo mas estrictamente necesario para lograr una mayor fluidez en
la linea.

Cualquier reclamacion referente a un encuentro, debera ser presentada al CCDD por escrito, con
registro en la Secretaria de la F.M.A., por la persona que ostente la representacion del club, antes de
las 20:00 horas del segundo dia habil posterior al dia de la celebracién del encuentro. Si
transcurrido el plazo establecido en el Reglamento de Disciplina Deportiva de la FM.A. en el
apartado anterior, no se hubiera recibido reclamacion alguna, prescribira cualquier falta que hubiera
cometido el equipo infractor, salvo que el CCDD actue de oficio.

8. INCOMPARECENCIAS

1. Perdera la partida el/la jugador/a que no se haya presentado antes de que transcurra media hora
natural desde el comienzo reglamentario del encuentro.

2. Si en el plazo de tiempo sefialado en el apartado anterior s6lo se han presentado dos o menos
jugadores de un equipo se le dara por perdido el encuentro por incomparecencia.

3. La retirada o descalificacién de un equipo que no haya jugado al menos el 50% de sus encuentros
ocasionara la anulacion de sus resultados. Si hubiese jugado el 50% o méas de sus encuentros,
perdera los que resten por incomparecencia y se respetaran los resultados y la puntuacion obtenidos
a efectos de desempate. Salvo en Tercera categoria que se disputa por sistema suizo. No obstante las
partidas jugadas tendran validez a efectos de su computo para ELO.

4. También supondra la eliminacion de un equipo, la suma de 12 incomparecencias individuales en
cualquier Categoria.



9. OTROS ASPECTOS REGLAMENTARIOS
1. Los resultados de las diferentes categorias tendran validez para Normas ELO FIDE y FEDA

2. Los espectadores y jugadores de otras partidas no pueden hablar o interferir de cualquier otro
modo en una partida. Si fuera necesario, el arbitro puede expulsar del recinto de juego a los
infractores. Si alguien observa una irregularidad, solo puede informar al arbitro.

3. Seréa sancionado con la perdida de la partida, el jugador que durante la misma tenga encendido
cualquier medio de comunicacion electrdnico, que deberd estar apagado en todo momento. Durante
la partida esta prohibido que los jugadores hagan uso de cualquier tipo de notas, fuentes de
informacién o consejos y analizar cualquier partida en otro tablero. Sin embargo, si el oponente no
puede vencer la partida por medio de ninguna serie de jugadas legales, su puntuacion seré de tablas.

4. En Division de Honor, los jugadores deben de entregar al Arbitro, una copia legible de su planilla
la cual, podra ser objeto de su publicacién en la pagina web de esta federacion.

5. Para lo no especificado en estas bases, se aplicara la Reglamentacién vigente de la FIDE vy el
Reglamento de Competiciones de la F.M.A.

6. Si algin equipo estuviera sujeto a limitaciones fisicas que imposibilitaran el traslado de sus
jugadores a otros locales (ciegos, presos y penados, discapacitados fisicos o psiquicos, etc.)
disputard todos sus encuentros en su propio local, si bien, a efecto de los Articulos 39 y 50 del
Reglamento de Competiciones de la F.M.A., seran considerados como disputados en los locales del
equipo oponente cuando corresponda. En estos casos se procurard que la presencia de estos equipos
no altere el equilibrio de desplazamientos de los demas equipos. Como el enfrentamiento entre dos
de estos equipos no es posible, jugaran en distintos grupos.

7. La organizacion se reserva el derecho a realizar cualquier modificacion sobre las presentes bases,
siendo debidamente publicadas

8. PROHIBIDO FUMAR EN LA SALA DE JUEGO.

10. PROTECCION DE DATOS

Conforme a la Ley Orgénica 15/1999 sobre Proteccion de Datos de caracter personal, los datos
proporcionados se incorporaran a un fichero propiedad de la Federacion Madrilefia de Ajedrez para
la gestion de los participantes durante el campeonato. Los participantes en este Campeonato
autorizan la publicacion de sus datos personales y de sus fotografias, realizadas durante el evento,
en los diferentes medios de comunicacién que la organizacion, Federacion Madrilefia de Ajedrez,
considere oportunos para su necesaria difusion (nombres, apellidos, afios de nacimiento, resultados,
clasificaciones, partidas, fotografias, etc.).

LA PARTICIPACION EN EL TORNEO, SUPONE LA ACEPTACION DE LAS




