
 

 

I Torneo de Ajedrez Blitz 5+3 “La Didáctica” 

 
1. Participación 

Abierto a todos los interesados. El cupo máximo de participantes será de 56 jugadores, 

ampliable a 72 en función del desarrollo de los torneos de otros juegos durante el Festival de 

Deportes Mentales. Se aceptarán inscripciones por riguroso orden de registro. 

 

2. Sistema de Competencia 
● Sistema: Suizo.Número de rondas: 16 (estando en manos de la organización 

disminuir o aumentar el número de las mismas en función del desarrollo del Torneo). 

● La 1ª ronda de la mañana comenzara a las 11h y la 1ª de la tarde a las 16h. 

● Ritmo de juego: 5 minutos + 3 segundos de incremento por jugada. 

● Tolerancia ante retraso: Hasta la pérdida del tiempo asignado al jugador. 

● El Torneo no es valedero ELO FIDE. 

● La organización podrá declarar el fin del Torneo en cualquier momento y decidir que 
la clasificación final sea la resultante de la última ronda realizada. 

● El ranking inicial se realizará primero por ELO FIDE Blitz. Si un jugador no tiene ELO 
FIDE Blitz, se utilizará su ELO FIDE rapidas como si se tratara del FIDE Blitz a 
efectos de Ranking y si no tiene ELO FIDE rapidas se utilizara en su luger el ELO 
FIDE estandar y si no tiene ELO aparecerá como sin ELO. En caso de igualdad o no 
tener ELO FIDE, por orden alfabético. 

 

3. Desempates 

Se aplicarán por el siguiente orden: 

 
1. Puntuación lograda: Suma de puntos logrados (1 punto por victoria, 0.5 puntos por 

empate, y 0 puntos por derrota) 

2. Sonneborn-Berger: Suma de puntos de los rivales vencidos más el 50% de los 

puntos de los rivales empatados. 

3. Buchholz: Suma de puntos de los jugadores con los que se ha jugado 

4. Buchholz -1: Suma de puntos de los jugadores con los que se ha jugado quitando el 

peor resultado 

5. Mayor número de victorias. 

6. Resultado individual (si aplica). 

7. Sorteo. 

 

4. Calendario y Lugar 

Lugar: Plaza Conde de Barajas. 28005 Madrid. 

https://maps.app.goo.gl/BSUJYQPuxPogoMqp8 

Metro cercano: La Latina (Línea 5); Ópera (Líneas 2 y 5); Tirso de Molina (Línea 1) 

 

https://maps.app.goo.gl/BSUJYQPuxPogoMqp8


 

Fecha: 13 de junio a las 11 horas. Finalización del torneo: ~18:30 horas. 

 
Los jugadores deberán presentarse en el lugar de juego 30 minutos antes del inicio del 

torneo para confirmar su participación. 

 

 

5. Inscripciones 
- Inscripción: Para inscribirse en el Torneo cliquear en el botón “Registrarse” del 

siguiente enlace, y al teclear los apellidos esperar hasta que el sistema localiza los 

datos en la FIDE: 

● https:/ /www.chessmanager.com/es-es/tournaments/5961718064873472  

● En ese mismo enlace se puede ver en cualquier momento la lista de inscritos. 

● Información adicional en: ladidactica.madrid@gmail.com 

● Plazo: Hasta 30 minutos antes del inicio del torneo. 

● Cuota de inscripción: Gratuito. 

 

6. Premios 
 
1º: Trofeo del Ayuntamiento de Madrid. 
2º: Trofeo del Ayuntamiento de Madrid. 
Accésit: Trofeo del Ayuntamiento de Madrid. 

 

7. Aceptación de Bases 

La inscripción en el torneo implica la total aceptación de las presentes bases, así como de 

las decisiones de la organización. 

 

8. Protección de Datos y Derechos de Imagen 

Los participantes autorizan el uso de su imagen, nombre y resultados con fines informativos 

y promocionales relacionados con el evento, conforme al Reglamento General de 

Protección de Datos (RGPD). 

 

9. Observaciones Finales 

La organización se reserva el derecho de modificar cualquier punto de las bases por causas 

justificadas, notificándose oportunamente a los participantes.  

Todo jugador que incomparezca a dos (2) encuentros sin previo aviso será expulsado de la 

competición. 

Durante la celebración de los encuentros todos los dispositivos electrónicos de 

comunicación (p.ej.: teléfonos móviles, relojes inteligentes, etc.) deberán estar apagados 

salvo autorización del árbitro. Si un dispositivo electrónico de comunicación emite algún 

sonido o se comprueba que estás encendido durante la celebración de las partidas, el 

jugador infractor perderá la partida. El oponente ganará. 
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