AV

LA DIDACTICA

SOCIEDAD DEPORTIVA Y RECREATIVA

| Open de Madrid de Blitz de Go “La Didactica”

1. Participacion

Abierto a todos los interesados. El cupo maximo de participantes sera de 36 jugadores. Se
aceptaran inscripciones por riguroso orden de registro.

2. Sistemade Competencia

¢ Sistema: Suizo sin handicap.
o Numero de rondas: 7. Tableros 13x13.
¢+ Reglas japonesas/ Komi 6.5.

¢ Ritmo de juego: 10 segundos + 10 segundos de incremento por jugada (al comenzar
cada jugador tiene 10 segundos y al pulsar el reloj después de jugar se le aumentan
otros 10).

+ Tolerancia ante retraso: Hasta la pérdida del tiempo asignado al jugador.

» Ante posibles retrasos en el desarrollo de las rondas, la organizacion podra declarar la
finalizacion del Torneo en el momento que considere y la clasificacion final sera la que
se obtenga tras la Ultima ronda finalizada.

+ El Arbitro del Torneo seré el participante de mas nivel y para evitar que la dltima
partida de una ronda retrase significativamente la ronda siguiente, este arbitro podra
interrumpir esa partida y adjudicar la victoria de uno de los rivales o declararla
empatada, con la excepcion de la ultima ronda donde no seré de aplicacion nada de
lo anterior.

3. Desempates

Se aplicaran por el siguiente orden:
¢ Buchholz total.
+  Buchholz mediano.

¢ Buchholz -1
o Berger.

¢  Ganar

¢+ Sorteo

Calendario y Lugar

Lugar: Plaza Conde de Barajas. 28005 Madrid.
https://maps.app.ao0.al/BSUJYQPuxPoaoMgp8

Metro cercano: La Latina (Linea 5); Opera (Lineas 2 y 5); Tirso de Molina (Linea 1)
Fecha: 13 de junio a las 15 horas. Finalizacién del torneo: ~18:30 horas.

Los jugadores deberan presentarse en el lugar de juego 30 minutos antes del inicio del
torneo para confirmar su participacion


https://maps.app.goo.gl/BSUJYQPuxPogoMqp8
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4. Inscripciones

s Inscripcion e informacion adicional: Erasmo +34 661 79 04 07 (por mensajes de
WhatsApp).

¢ Plazo: Hasta 30 minutos antes del inicio del torneo.

s Cuota de inscripcion: Gratuito.

5. Premios

Categoria General:
1.° Trofeo

2.° Trofeo

3.9 Accésit

Los premios no son acumulables.

6. Aceptacion de Bases

La inscripcién en el torneo implica la total aceptacion de las presentes bases, asi como de
las decisiones de la organizacion.

7. Proteccion de Datos y Derechos de Imagen

Los participantes autorizan el uso de su imagen, nombre y resultados con fines informativos
y promocionales relacionados con el evento, conforme al Reglamento General de
Proteccion de Datos (RGPD).

8. Observaciones Finales

La organizacién se reserva el derecho de modificar cualquier punto de las bases por causas
justificadas, notificandose oportunamente a los participantes.

9. Actividades extras

Habra tableros suficientes y también un tablero grande para poder ensefar a todas las
personas que se acerquen a lo largo del evento y por la mafiana en particular.

Ademas, entre aquellas personas que se acerquen y se registren y dejen los datos de
contacto se podran sortear, algunos libros basicos y de la serie manga de "Hikaru no Go”
gue ahora se consigue en espafiol por la editorial Norma. Igualmente se repartiran folletos
acerca de las reglas del juego.



